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PERFIL

Lingiista computacional y desarrollador, con un perfil puente entre la linguistica formal y el NLP aplicado.
Construyo aplicaciones de procesamiento del lenguaje de principio a fin (Python, FastAPI, spaCy) e integro
modelos de lenguaje (LLMs) mediante prompt engineering con Claude y GPT para tareas de clasificacién,
evaluacion y enriquecimiento semantico. Investigador doctoral (UCA), especializado en representacion del
conocimiento y terminologia. Orientado al desarrollo de soluciones de IA generativa y asistentes basados en
LLMs.

EXPERIENCIA

Desarrollador NLP & Lingiiista Computacional - NeupaTerm (Proyecto Doctoral) 2025 - presente

> Disefio y desarrollo de una plataforma SaaS de gestion terminoldgica con pipeline NLP completo (React/Vite +
FastAPI + PostgreSQL + spaCy).

> Integracién de LLMs mediante prompt engineering (Claude, GPT) para clasificacion terminolégica, evaluacion
linglistica y enriquecimiento semantico de bases de datos.

> Procesamiento con spaCy: reconocimiento de entidades (NER), desambiguacion de términos polisémicos y
extraccion de relaciones en corpus especializados multilingties (EN-ES).

> Modelo de datos terminolégico como grafo conceptual (relaciones jerarquicas, parte-todo y asociativas), con
exportacién en CSV, JSON y TMX para integracion con flujos profesionales.

Investigador NLP — Practicum - Instituto de Linguistica Aplicada (ILA), UCA 2025- 150 h
> Desarrollo de una aplicacién en Streamlit para la limpieza y normalizacién automatizada de grandes datasets
(.txt/JSON), con control de calidad linglistica basado en reglas y NLP.

> Colaboracion en un sistema RAG para investigacion lingiistica aplicada (ingesta documental y recuperacién con
LLM).

COMPETENCIAS TECNICAS

LLMs & Prompt Prompt engineering con Claude y GPT (clasificacidn, evaluacion y enriquecimiento
Engineering semantico); familiaridad con RAG (colaboracion en sistema Ollama + llama3.2) y
recuperacién vectorial.

Python FastAPI, Streamlit, integracion via APIs, pipelines NLP, scripts de limpieza y
normalizacion de datos.

NLP & spaCy NER, extraccién de relaciones, desambiguacion de entidades; NLTK, Hugging Face
(familiaridad).

Repr. del conocimiento Relaciones conceptuales formales (jerarquia, meronimia, asociacién); SKOS, RDF y OWL
(familiaridad); SPARQL (nivel introductorio).

Bases de datos PostgreSQL (produccién en NeupaTerm); SQL (practica activa); grafos de conocimiento
(familiaridad).

Corpus & formatos Sketch Engine, UAM CorpusTool, Lingmotif; JSON, CSV, TMX, XLIFF (ingesta y

exportacién multilingie).

Idiomas Espafiol (nativo) - Inglés (profesional) - Francés (basico).
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FORMACION

Master en Ciencias del Lenguaje (Lingiiistica Aplicada) UCA - 2024-2025

TFM con Matricula de Honor. LingUistica de corpus y computacional aplicada (Python, spaCy, NLTK; Sketch Engine, AntConc,
Lingmotif); introduccién a ontologias y representacion del conocimiento. TFM sobre el lenguaje especializado de los
videojuegos (relaciones conceptuales, neologia, préstamos y calcos; corpus EN-ES).

Doctorado en Lingiiistica Aplicada (en curso) UCA, ILA - 2025-presente
Terminologia y lenguajes de especialidad: gestion terminoldgica formal, neologia y representacion del conocimiento en
corpus de videojuegos competitivos (CS2, League of Legends, Valorant). Aplicacién de NLP a la extraccion y el analisis
terminoldgico en corpus multilingtie EN-ES.

Doble Grado: Lingiiistica y Lenguas Aplicadas / Estudios Ingleses UCA - 2017-2022
LingUistica general y aplicada: semantica léxica, morfologia, sintaxis formal, fonética/fonologia (ES-EN); introduccién a la
terminologia y la equivalencia terminolégica.

INVESTIGACION & PUBLICACIONES

> Ponencia en AESLA 2026 (Granada): gestion terminoldgica y NLP aplicados al Iéxico especializado de videojuegos
competitivos.

> Articulo en elaboracion para RESLA (2026): neologismos, calcos y fendmenos polisémicos en el lenguaje
especializado de los videojuegos.

>

Comunicaciones aceptadas: Congreso Transitos (Cadiz, sept. 2026) y AJL (Salamanca, oct. 2026).

> Resefia aceptada en la Revista de Investigacion Linguistica (2026); segunda resefia en curso para John Benjamins.



