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PERFIL

Lingüista computacional y desarrollador, con un perfil puente entre la lingüística formal y el NLP aplicado.
Construyo aplicaciones de procesamiento del lenguaje de principio a fin (Python, FastAPI, spaCy) e integro
modelos de lenguaje (LLMs) mediante prompt engineering con Claude y GPT para tareas de clasificación,
evaluación y enriquecimiento semántico. Investigador doctoral (UCA), especializado en representación del
conocimiento y terminología. Orientado al desarrollo de soluciones de IA generativa y asistentes basados en
LLMs.

EXPERIENCIA

Desarrollador NLP & Lingüista Computacional · NeupaTerm (Proyecto Doctoral) 2025 – presente

Investigador NLP — Practicum · Instituto de Lingüística Aplicada (ILA), UCA 2025 · 150 h

COMPETENCIAS TÉCNICAS

LLMs & Prompt
Engineering

Prompt engineering con Claude y GPT (clasificación, evaluación y enriquecimiento
semántico); familiaridad con RAG (colaboración en sistema Ollama + llama3.2) y
recuperación vectorial.

Python FastAPI, Streamlit, integración vía APIs, pipelines NLP, scripts de limpieza y
normalización de datos.

NLP & spaCy NER, extracción de relaciones, desambiguación de entidades; NLTK, Hugging Face
(familiaridad).

Repr. del conocimiento Relaciones conceptuales formales (jerarquía, meronimia, asociación); SKOS, RDF y OWL
(familiaridad); SPARQL (nivel introductorio).

Bases de datos PostgreSQL (producción en NeupaTerm); SQL (práctica activa); grafos de conocimiento
(familiaridad).

Corpus & formatos Sketch Engine, UAM CorpusTool, Lingmotif; JSON, CSV, TMX, XLIFF (ingesta y
exportación multilingüe).

Idiomas Español (nativo) · Inglés (profesional) · Francés (básico).

Diseño y desarrollo de una plataforma SaaS de gestión terminológica con pipeline NLP completo (React/Vite +
FastAPI + PostgreSQL + spaCy).

▸

Integración de LLMs mediante prompt engineering (Claude, GPT) para clasificación terminológica, evaluación
lingüística y enriquecimiento semántico de bases de datos.

▸

Procesamiento con spaCy: reconocimiento de entidades (NER), desambiguación de términos polisémicos y
extracción de relaciones en corpus especializados multilingües (EN–ES).

▸

Modelo de datos terminológico como grafo conceptual (relaciones jerárquicas, parte-todo y asociativas), con
exportación en CSV, JSON y TMX para integración con flujos profesionales.

▸

Desarrollo de una aplicación en Streamlit para la limpieza y normalización automatizada de grandes datasets
(.txt/JSON), con control de calidad lingüística basado en reglas y NLP.

▸

Colaboración en un sistema RAG para investigación lingüística aplicada (ingesta documental y recuperación con
LLM).

▸
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FORMACIÓN

Máster en Ciencias del Lenguaje (Lingüística Aplicada) UCA · 2024–2025
TFM con Matrícula de Honor. Lingüística de corpus y computacional aplicada (Python, spaCy, NLTK; Sketch Engine, AntConc,
Lingmotif); introducción a ontologías y representación del conocimiento. TFM sobre el lenguaje especializado de los
videojuegos (relaciones conceptuales, neología, préstamos y calcos; corpus EN–ES).

Doctorado en Lingüística Aplicada (en curso) UCA, ILA · 2025–presente
Terminología y lenguajes de especialidad: gestión terminológica formal, neología y representación del conocimiento en
corpus de videojuegos competitivos (CS2, League of Legends, Valorant). Aplicación de NLP a la extracción y el análisis
terminológico en corpus multilingüe EN–ES.

Doble Grado: Lingüística y Lenguas Aplicadas / Estudios Ingleses UCA · 2017–2022
Lingüística general y aplicada: semántica léxica, morfología, sintaxis formal, fonética/fonología (ES–EN); introducción a la
terminología y la equivalencia terminológica.

INVESTIGACIÓN & PUBLICACIONES

Ponencia en AESLA 2026 (Granada): gestión terminológica y NLP aplicados al léxico especializado de videojuegos
competitivos.

▸

Artículo en elaboración para RESLA (2026): neologismos, calcos y fenómenos polisémicos en el lenguaje
especializado de los videojuegos.

▸

Comunicaciones aceptadas: Congreso Tránsitos (Cádiz, sept. 2026) y AJL (Salamanca, oct. 2026).▸

Reseña aceptada en la Revista de Investigación Lingüística (2026); segunda reseña en curso para John Benjamins.▸


